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Tóm tắt: Trong thời đại thông tin hiện đại việc tích hợp công nghệ mới vào lĩnh vực giáo 
dục, đặc biệt là trong việc giảng dạy tiếng Anh ngày càng phổ biến. Công nghệ thực tế tăng 
cường (AR) có thể giúp con người kết nối với thế giới và truy cập thông tin theo thời gian 
thực, mở ra những cơ hội mới cho quá trình học tập. Việc áp dụng công nghệ AR trong lớp 
học tiếng Anh giúp học sinh khám phá kiến thức một cách tích cực và tăng cường sự tương 
tác giữa giáo viên và học sinh. Điều này tạo ra cơ hội để phát triển khả năng sáng tạo và trí 
tưởng tượng của học sinh, tiếp thu ngôn ngữ thứ hai một cách hiệu quả hơn. Bài viết này 
nghiên cứu tài nguyên giảng dạy tích hợp công nghệ AR vào giảng dạy tiếng Anh. 
Từ khóa: Giáo dục; Giảng dạy tiếng Anh; Thực tế tăng cường; Tương tác; Tài nguyên 
giảng dạy 
Abstract: In the modern era of information, the integration of new technologies into the 
field of education, especially in teaching English, is increasingly prevalent. Augmented 
Reality (AR) technology can assist humans in connecting with the world and accessing 
real-time information, opening new opportunities for the learning process. Applying AR 
technology in English language classrooms helps students actively explore knowledge and 
enhances interaction between teachers and students. This creates opportunities to develop 
students’ creativity and imagination, facilitate more effective acquisition of a second 
language. This article explores teaching resources that integrate AR technology into 
English language instruction.  
Keywords: Education; Teaching English; Augmented reality; Interaction; Teaching 
resources 
1. Giới thiệu
Với sự tiến bộ của khoa học và công 
nghệ, đời sống của con người đang thay 
đổi nhanh chóng. Đây là thời kỳ mà 
công nghệ internet phát triển với tốc độ 
nhanh chóng và mọi người sử dụng thiết 
bị di động để truy cập internet. Công 
nghệ thông tin nói chung và lĩnh vực trí 
tuệ nhân tạo nói riêng đã trở thành chủ 
đề được quan tâm và thảo luận sôi nổi 
trong nghiên cứu giáo dục. Sự kết hợp 
chặt chẽ giữa công nghệ và giáo dục đã 
mang đến nhiều phương pháp giảng dạy 
mới. Các mô hình giảng dạy tích hợp và 
tương tác đã được áp dụng rộng rãi trong 
các lĩnh vực cơ bản như hóa học, vật lý 

và toán học. Hiện nay, phương pháp 
giảng dạy truyền thống không còn đáp 
ứng được nhu cầu học tập trong thời đại 
thông tin hiện nay. Mô hình học tập với 
công nghệ thực tế tăng cường (AR) tạo 
ra môi trường ảo ba chiều (3D) có thể 
kết hợp hiệu quả giữa thế giới thực và 
ảo. Điều này có thể làm tăng chất lượng 
học tập và thúc đẩy đổi mới trong 
phương pháp giảng dạy [1].  

Học tiếng Anh không chỉ đơn thuần 
là việc thu thập kiến thức từ sách vở mà 
còn cần có sự hỗ trợ của ngữ cảnh cụ thể 
để học sinh có thể hiểu, nắm vững kiến 
thức và có khả năng ứng dụng tốt hơn. 
Tuy nhiên, các lớp học tiếng Anh truyền 

125

Tạp chí khoa học và công nghệ - Trường Đại học Bình Dương – Quyển 7, số 1/2024 
Journal of Science and Technology – Binh Duong University – Vol.7, No.1/2024 

https://doi.org./10.56097/binhduonguniversityjournalofscienceandtechnology.v7i1.219



 

thống khó tạo ra cho học sinh những ngữ 
cảnh như vậy, điều này có thể dẫn đến 
việc học sinh khó tiếp thu kiến thức, 
thậm chí có những phản ứng tiêu cực ở 
nhiều mức độ khác nhau đối với việc 
học tập ngoại ngữ. Từ đó, việc giảng dạy 
và học tập trong lớp trở nên nhàm chán, 
trừu tượng và học sinh buộc phải học 
thuộc lòng [2]. Học sinh khó có khả 
năng tự tìm kiếm nguồn tài nguyên đa 
phương tiện hỗ trợ học tập một cách 
hiệu quả bên ngoài lớp học. Thường 
phải dựa vào bài giảng của giáo viên và 
tham khảo sách giáo khoa để học, điều 
này dẫn đến việc học sinh không tiếp 
cận được kiến thức phù hợp với nhiều 
nguồn thông tin đa dạng [2]. Để giải 
quyết những thách thức này trong quá 
trình giảng dạy, giáo viên cần tận dụng 
kiến thức chuyên môn và kỹ năng của 
mình để khám phá, sử dụng, thiết kế, 
phát triển và tích hợp các nguồn tài 
nguyên giảng dạy có chất lượng. 

Việc tích hợp công nghệ trong quá 
trình giảng dạy tiếng Anh có thể được 
thực hiện thông qua mô hình học tập kết 
hợp, tận dụng những lợi ích của cả học 
tập số và trực tiếp. Điều này nhằm mục 
đích đạt được sự hiểu rõ sâu sắc về ngôn 
ngữ. Trong quá trình học trực tuyến, học 
sinh có thể sử dụng thiết bị di động để 
quét hình ảnh AR để xem nội dung ở 
không gian 3D, sử dụng phương pháp 
này để hoàn thành các bài tập. Trong khi 
học ngoại tuyến, học sinh cũng có thể sử 
dụng AR để ôn tập và thực hành, từ đó 
nâng cao hiệu quả học tập. Những tiện 
ích của công nghệ AR đặc biệt hữu ích 
trong việc dạy từ vựng tiếng Anh và có 
thể được áp dụng để cải thiện chất lượng 
giảng dạy [3]. Do đó, bài viết này tìm 
hiểu phát triển tài nguyên giảng dạy ứng 
dụng công nghệ AR, nhằm mục đích là 
tiền đề xây dựng nguồn tài nguyên hỗ 
trợ cho nghiên cứu thực nghiệm sau này 
về việc ứng dụng công nghệ AR trong 
giảng dạy tiếng Anh. 

2. Các khái niệm liên quan đến tài
nguyên giảng dạy và công nghệ AR  
2.1. Tài nguyên giảng dạy 
Tài nguyên giảng dạy đã trở thành một 
lĩnh vực nghiên cứu ngày càng phát 
triển sau công cuộc cải cách giáo dục. 
Các nhà nghiên cứu đã định nghĩa khái 
niệm này theo nhiều cách khác nhau, tuy 
nhiên cốt lõi đều nói về những điều kiện 
có thể hỗ trợ cho quá trình giảng dạy 
diễn ra hiệu quả, coi đó như một nguồn 
tài nguyên giảng dạy [4]. Tài nguyên 
giảng dạy là tập hợp tất cả nguồn lực có 
khả năng hỗ trợ quá trình dạy và học 
trong lớp diễn ra mượt mà, bao gồm 
nguồn nhân lực và phi nhân lực. Nguồn 
nhân lực chủ yếu bao gồm giáo viên, 
học sinh, phụ huynh; còn phi nhân lực 
bao gồm các vật dụng và thiết bị đa dạng 
như phấn, bảng, máy chiếu, tivi, ... 
Ngoài ra, các tổ chức và xã hội như thư 
viện và bảo tàng cũng có thể xem như là 
một phần của tài nguyên giảng dạy [5].  

Với sự phát triển của tài nguyên 
giảng dạy và công nghệ thông tin, yêu 
cầu đối với giáo viên từ xã hội ngày 
càng cao. Không chỉ đòi hỏi họ phải sử 
dụng, tích hợp các yếu tố có lợi cho quá 
trình dạy học dựa trên nội dung giảng 
dạy mà còn yêu cầu họ dần phát triển 
nhận thức về các nguồn tài nguyên khác, 
không nên bị ràng trong các tài liệu 
giảng dạy truyền thống. 
2.2.  Công nghệ thực tế tăng cường 
Thực tế tăng cường là một xu hướng 
công nghệ mới được phát triển trên nền 
tảng công nghệ thực tế ảo (VR). Vì vậy, 
để hiểu rõ hơn về khái niệm công nghệ 
AR thì trước hết cần hiểu khái niệm của 
công nghệ VR. Năm 1989, Jaron Lanier 
lần đầu tiên giới thiệu khái niệm VR là 
công nghệ được phát triển trên nền tảng 
của máy tính, trí tuệ nhân tạo và các 
công nghệ hỗ trợ khác nhằm mang lại 
cho con người trải nghiệm tương tác với 
thế giới ảo. AR là một loại VR, một 
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công nghệ có khả năng tích hợp thế giới 
ảo và thế giới thực để tạo ra trải nghiệm 
hỗn hợp [6]. Sự khác biệt đáng chú ý 
giữa VR và AR là tài nguyên thông tin 
được trình bày. Trong VR, môi trường 
và thông tin là hoàn toàn ảo không tồn 
tại trong thế giới thực. Ngược lại, AR 
cung cấp một trải nghiệm kết hợp giữa 
thông tin ảo và thông tin thực tế, tạo nên 
một sự kết hợp giữa thế giới thực và thế 
giới ảo [7]. 

Công nghệ AR kết hợp nhiều công 
nghệ tiên tiến khác như màn hình thông 
minh, hệ thống theo dõi và tương tác 
giữa người và máy tính. Công nghệ hiển 
thị thông minh chủ yếu được sử dụng để 
đưa thông tin ảo vào thế giới thực mà 
thiết bị đầu cuối chính là thiết bị có màn 
hình gắn trên đầu, máy tính và điện thoại 
thông minh. Mặc dù các thiết bị có màn 
hình gắn trên đầu mang lại trải nghiệm 
tốt nhất cho người dùng vì chúng được 
thiết kế để phù hợp với cơ thể con người 
nhưng không được sử dụng rộng rãi vì 
giá thành cao. Bên cạnh đó, điện thoại 
thông minh đã được sử dụng rộng rãi 
trên toàn thế giới và được đánh giá là sự 
lựa chọn tốt nhất cho nhiệm vụ hiển thị 
của công nghệ AR. Công nghệ theo dõi 
cho phép xác định vị trí của đối tượng 
thật và cập nhật thông tin ảo khi vị trí 
thay đổi, tạo điều kiện cho việc tích hợp 
thông tin ảo một cách linh hoạt. Công 
nghệ tương tác giữa người và máy tính 
được thiết kế chủ yếu để kết nối đầu vào 
và đầu ra của hệ thống, được phân chia 
thành hai loại là tương tác mạnh và 
tương tác yếu [8]. 
2.3. Phân loại và đặc điểm của tài 
nguyên giảng dạy AR 
Tài nguyên giảng dạy AR là một loại tài 
liệu giảng dạy kỹ thuật số tích hợp công 
nghệ AR. Đây là một hình thức mới của 
tài nguyên giảng dạy với các loại và đặc 
điểm cụ thể như sau [9]: 

Phân loại theo phong cách giảng dạy: 
loại tài nguyên giảng dạy này đặc biệt 
chú trọng đến tinh thần tự học của học 
sinh. Trong đó giáo viên đóng vai trò là 
người hướng dẫn giúp học sinh thực 
hành, nâng cao kỹ năng, từ đó học sinh 
có thể hiểu và củng cố kiến thức để có 
kết quả học tập tốt hơn. Khi hướng dẫn 
trực tiếp, tài nguyên giảng dạy thường 
do giáo viên trình bày trên màn hình. 

Phân loại theo tương tác: tài nguyên 
giảng dạy này trình bày thông qua 
phương tiện truyền thông và sử dụng 
công nghệ VR để hiển thị nội dung 
giảng dạy dưới dạng mô hình 3D, hoạt 
hình, video. Tài nguyên này rất linh 
động, việc tích hợp tương tác vào màn 
hình đa phương tiện sẽ tăng cường khả 
năng hòa nhập và tương tác của học 
sinh. Điều này giúp học sinh hiểu rõ hơn 
về những kiến thức phức tạp. 

Phân loại theo phương pháp nhận 
dạng: tài nguyên giảng dạy sử dụng 
phương pháp nhận dạng hình ảnh. Học 
sinh có thể quét trực tiếp mã QR để truy 
cập tài nguyên ảo tương ứng. Học sinh 
sử dụng tài nguyên trong không gian 3D 
bằng cách tương tác thông qua màn hình 
cảm ứng. 
3. Cơ sở lý thuyết cho việc phát triển
tài nguyên giảng dạy tiếng Anh dựa
trên VR
Việc ứng dụng công nghệ AR trong giáo
dục và giảng dạy đòi hỏi sự hỗ trợ từ các
lý thuyết liên quan. Nền tảng lý thuyết
chính cho ứng dụng công nghệ AR trong
giáo dục bao gồm lý thuyết nhận thức
theo ngữ cảnh, lý thuyết học tập ngôn
ngữ thứ hai, lý thuyết giảng dạy theo chủ
nghĩa kiến tạo, lý thuyết nhận thức thể
hiện và lý thuyết học tập hòa nhập [10].
Sự phát triển của những lý thuyết này
đem lại sự hỗ trợ mạnh mẽ cho quá trình
phát triển tài nguyên giảng dạy tiếng
Anh dựa trên AR. Trong khuôn khổ bài
viết này tác giả chọn ra bốn lý thuyết
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chính có nhiều ảnh hưởng để tiến hành 
phân tích. 
3.1. Lý thuyết nhận thức theo ngữ 
cảnh  
Theo lý thuyết nhận thức theo ngữ cảnh, 
con người không chỉ thực hiện các hành 
động dựa trên nhận thức về thế giới mà 
còn ảnh hưởng bởi môi trường xung 
quanh. Do đó, hành vi của con người 
chịu ảnh hưởng bởi nhiều yếu tố khác 
nhau, nhưng chủ yếu là xã hội, thể chất 
và nhận thức [11]. Vì vậy, các nhà giáo 
dục không thể phát triển nguồn lực chỉ 
tập trung vào khả năng lý luận và nhận 
thức của người học mà bỏ qua môi 
trường xung quanh họ. Giáo viên cần 
kết hợp nội dung kiến thức với trải 
nghiệm giúp học sinh tương tác với tình 
huống đời sống thực tế, từ đó tối ưu hóa 
hiệu quả của quá trình dạy và học. 

Quá trình học từ vựng tiếng Anh của 
con người có thể diễn ra nhanh chóng và 
hiệu quả khi thực hiện trong các tình 
huống giao tiếp cụ thể. Tuy nhiên, nếu 
các từ và cấu trúc ngữ pháp này được 
tách ra khỏi bối cảnh giao tiếp cụ thể, 
việc hiểu nghĩa của chúng trở nên khó 
khăn và có thể dẫn đến việc học kém 
hiệu quả hơn [12]. Khi học tiếng Anh từ 
“ghost” (nghĩa là ma) và “zombie” 
(nghĩa là thây ma) đều có từ “ma” ở 
nghĩa tiếng Việt, để hiểu rõ nghĩa thì cần 
một bối cảnh cụ thể, điều này đã chỉ ra 
rằng quá trình học ngôn ngữ không thể 
hiệu quả nếu tách rời khỏi sự hỗ trợ của 
ngữ cảnh [13]. Để quá trình tiếp thu từ 
vựng đạt được kết quả tốt hơn, học sinh 
cần mô phỏng các tình huống cụ thể và 
tạo ra môi trường học ngôn ngữ có liên 
quan. Việc mô phỏng tình huống thực tế 
là điều kiện quan trọng để tạo động lực 
cho học sinh học tập và công nghệ AR 
với những tính năng độc đáo có thể tạo 
ra các kịch bản thực tế một cách hiệu 
quả giúp học sinh học ngôn ngữ, tăng 

khả năng học tập độc lập và cải thiện kết 
quả học tập. 
3.2. Lý thuyết dạy và học theo chủ 
nghĩa kiến tạo 
Lý thuyết chủ nghĩa kiến tạo xuất hiện 
từ những năm 1980 và có ảnh hưởng sâu 
rộng đến tư tưởng khoa học và phát triển 
của giáo dục. Cốt lõi của lý thuyết này 
là học sinh, khuyến khích sự phát triển 
độc lập và tự chủ trong việc xây dựng 
kiến thức cá nhân. Ba quan điểm chính 
của chủ nghĩa kiến tạo bao gồm tri thức 
(nhìn nhận kiến thức từ góc độ phát 
triển), học tập (khuyến khích tính chủ 
động và học tích cực), và giảng dạy 
(giáo viên là người hướng dẫn, khuyến 
khích học sinh khám phá và xây dựng 
kiến thức cá nhân) [14]. Lý thuyết dạy 
và học theo chủ nghĩa kiến tạo khuyến 
khích tập trung vào giảng dạy theo tình 
huống và sử dụng công nghệ để tạo ra 
bối cảnh cụ thể, thúc đẩy sự ứng dụng 
của các công nghệ mới trong giáo dục. 
Đây trở thành một lý thuyết quan trọng 
cho các hoạt động giáo dục trên thế giới. 

Trong giảng dạy tiếng Anh, lý thuyết 
kiến tạo khuyến khích sự am hiểu thay 
vì học thuộc lòng. Trong quá trình xây 
dựng kiến thức, học sinh không chỉ cần 
nắm vững nội dung mới mà còn phải 
tích hợp nó với kiến thức cũ và kinh 
nghiệm để tạo ra hiểu biết toàn diện hơn. 
Đồng thời, quá trình này không chỉ là 
việc tiếp thu thông tin mới mà còn là quá 
trình điều chỉnh, tích hợp và dung hoà 
hai chiều giữa kiến thức mới và cũ, tạo 
nên một quá trình học tập phong phú và 
ý nghĩa [14]. 
3.3. Lý thuyết học ngôn ngữ thứ hai 
Từ những năm 1970, phương pháp học 
tập ngôn ngữ thứ hai đã thu hút sự quan 
tâm của nhiều nhà nghiên cứu. Lý thuyết 
này bao gồm năm giả thuyết chính bao 
quát về quá trình học ngôn ngữ: giả 
thuyết tiếp thu và học tập, giả thuyết 
chuyển đổi cảm xúc, giả thuyết giám sát, 
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giả thuyết thứ tự tiếp thu tự nhiên và giả 
thuyết đầu vào. Những giả thuyết này là 
cơ sở cung cấp lý thuyết cơ bản cho việc 
nghiên cứu quá trình học tập ngôn ngữ 
thứ hai và có ảnh hưởng sâu sắc đối với 
lĩnh vực nghiên cứu này [15]. 

Quá trình học tập ngôn ngữ thứ hai 
bao gồm hai khía cạnh chính là tiếp thu 
và học tập. Tiếp thu liên quan đến việc 
tự động nắm bắt kiến thức ngôn ngữ 
thông qua tương tác với môi trường và 
sử dụng kiến thức một cách tự nhiên 
trong giao tiếp thực tế. Ngược lại, học 
tập là quá trình ý thức hóa và có kế 
hoạch về hiểu biết ngôn ngữ. Giả thuyết 
về thứ tự tiếp thu tự nhiên nhấn mạnh 
rằng khi học ngôn ngữ thứ hai, con 
người thường tuân theo một thứ tự trong 
quy tắc học ngôn ngữ. Giả thuyết đầu 
vào chỉ ra rằng việc tiếp thu hiệu quả 
phụ thuộc vào sự đơn giản của kiến thức 
ngôn ngữ đầu vào. Cuối cùng, giả thuyết 
chuyển đổi cảm xúc cho rằng tốc độ học 
tập của người học phụ thuộc vào độ khó 
của kiến thức ngôn ngữ và các yếu tố 
liên quan đến cảm xúc [15]. 
3.4. Lý thuyết học tập nhập vai 
Nhập vai là trạng thái mà con người 
tham gia vào một hoạt động cụ thể, tập 
trung tham gia mà không bị ảnh hưởng 
bởi các yếu tố khác. Ở trạng thái này, họ 
loại bỏ mọi yếu tố không liên quan và 
trải nghiệm với sự tham gia toàn diện. 
Đây là thời điểm tốt nhất về mặt động 
lực nội tại và cũng là giai đoạn lý tưởng 
để tiếp thu kiến thức [16]. Trong quá 
trình học tập, học sinh ở trạng thái nhập 
vai không chỉ có trải nghiệm học tập tốt 
hơn mà còn có khả năng duy trì thời gian 
học tập lâu hơn. Vì vậy, trong quá trình 
học tập cần cung cấp cho học sinh 
những trải nghiệm học tập chân thực để 
họ dễ dàng nhập vai và đạt được kết quả 
học tập cao. Hai yếu tố quan trọng trong 
lý thuyết học tập nhập vai là thử thách 
và kỹ năng, vì vậy trải nghiệm học tập 

nên phù hợp với trình độ nhận thức 
nhưng đồng thời cần mang lại thử thách 
để học sinh có thể phát triển kỹ năng cá 
nhân. 
4. Thiết kế và phát triển tài nguyên
giảng dạy tiếng Anh sử dụng AR
Phân tích yêu cầu của tài nguyên giảng
dạy là một phần quan trọng trong quá
trình thiết kế và phát triển tài nguyên.
Công việc thiết kế và phát triển chỉ có
thể diễn ra khi chúng ta hiểu được những
yêu cầu mà tài nguyên cần đáp ứng.
Trong bài viết này, các tài nguyên sử
dụng AR được thiết kế và phát triển
nhằm hỗ trợ giải quyết những vấn đề
hiện tại trong quá trình học tiếng Anh
của học sinh. Do đó, trước khi bắt đầu
quá trình thiết kế và phát triển chúng,
việc phân tích những vấn đề hiện tại
trong lớp học tiếng Anh là rất quan
trọng. Tài nguyên giảng dạy cần phải
đáp ứng nhu cầu của giáo viên và học
sinh. Mặc dù công nghệ thông tin đang
phát triển nhanh chóng trong nhiều lĩnh
vực nhưng việc ứng dụng công nghệ
như thực tế ảo trong giảng dạy tiếng
Anh vẫn đang ở giai đoạn sơ khai.  
4.1. Thiết kế kiến trúc tổng thể 
Mục đích của việc thiết kế kiến trúc tổng 
thể là kiểm tra tài nguyên giảng dạy 
tiếng Anh sử dụng AR có thể tăng cường 
sự quan tâm và hiệu quả học tập của học 
sinh trong việc học tiếng Anh hay 
không. Do đó, các công việc khi bắt đầu 
nên được thực hiện theo yêu cầu của các 
tiêu chuẩn trong chương trình giảng dạy 
tiếng Anh. Nhằm giúp học sinh học từ 
vựng đơn giản và thu hút sự quan tâm 
của học sinh trong việc học tiếng Anh.  
Khi thiết kế và đưa ra thông tin tăng 
cường kiến thức, cần quan tâm đến việc 
kết nối với kiến thức đã học, giúp học 
sinh củng cố kiến thức cũ khi học kiến 
thức mới. Ví dụ, nếu học sinh tương tác 
với mô hình 3D khi hiển thị từ vựng mới 
thì các mô tả chi tiết và cách phát âm của 
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từ vựng này sẽ xuất hiện đồng thời. 
Tương tác lần thứ hai vào mô hình sẽ 
hiển thị ngữ cảnh giao tiếp liên quan đến 
từ vựng và đồng thời hiển thị các câu 
giao tiếp liên quan đến ngữ cảnh đó.  
4.2. Phân chia các mô-đun chức năng 
Dựa trên phân tích nhu cầu tài nguyên 
và phân tích nội dung, có thể phân chia 
các mô-đun chức năng của tài nguyên 
giảng dạy sử dụng AR thành hai loại: 
mô-đun học từ vựng và mô-đun kịch 
bản hội thoại. Việc chọn lựa sử dụng hai 
loại mô-đun cụ thể trong việc học tiếng 
Anh, đó là mô-đun từ vựng và mô-đun 
kịch bản hội thoại mang những lợi ích 
rõ ràng. Mô-đun từ vựng giúp người học 
mở rộng vốn từ vựng của mình, trong 
khi mô-đun kịch bản hội thoại tập trung 
vào việc áp dụng ngôn ngữ trong các 
tình huống giao tiếp thực tế. Sự chọn lựa 
này tập trung vào tính học thuật của quá 
trình học, tạo ra môi trường tương tác và 
ứng dụng thực tế, giúp người học phát 
triển kỹ năng giao tiếp trong ngôn ngữ 
mục tiêu. Qua đó, việc giới hạn AR cho 
hai loại mô-đun này có thể tối ưu hóa 
nguồn lực và công nghệ, tạo nên một trải 
nghiệm đào tạo hiệu quả và linh hoạt.  
Mô-đun học từ vựng tập trung chủ yếu 
vào việc giúp học sinh học các từ và 
cụm từ chính. Trong mô-đun này, học 
sinh quan sát mô hình 3D tương ứng 
bằng cách quét mã QR nhận dạng, đồng 
thời có thể tương tác trực tiếp với thông 
tin ảo bằng ngón tay trên thiết bị di 
động. Khi học từ mới, việc kết nối các 
từ liên quan đã học giúp học sinh tiếp 
thu kiến thức mới và cũ. Điều này không 
chỉ giúp củng cố trí nhớ mà còn hỗ trợ 
hiểu và ghi nhớ kiến thức mới một cách 
hiệu quả. 

Mô-đun kịch bản hội thoại được thiết 
kế nhằm cải thiện khả năng hiểu và ghi 
nhớ của học sinh về kiến thức ngôn ngữ 
thông qua sự kết hợp của thị giác và 
thính giác. Mô-đun này tạo ra một bối 

cảnh ảo để học sinh có thể rèn luyện kỹ 
năng giao tiếp hàng ngày, khuyến khích 
sự tích cực tham gia trong quá trình học. 
Sử dụng mã QR quét và tương tác, học 
sinh có thể tham gia vào các hoạt động 
mô phỏng và đóng vai trò chuyện. Mô-
đun này không chỉ giúp học sinh tiếp thu 
kiến thức ngôn ngữ một cách dễ dàng và 
hiệu quả mà còn phát triển khả năng 
quan sát. 
4.3. Thiết kế quy trình học tập 
Yêu cầu cơ bản nhất đối với giáo viên 
và học sinh khi sử dụng tài nguyên giảng 
dạy AR là không được ảnh hưởng đến 
quá trình học tiếng Anh bình thường của 
học sinh. Do đó, tính khả thi trở thành 
yếu tố quan trọng không thể bỏ qua 
trong quá trình phát triển tài nguyên 
giảng dạy trong tình huống này. Quá 
trình học tập phải được thiết kế đơn giản 
và dễ vận hành.  

Hình 1. Quy trình học tập đề xuất 
Bắt đầu từ việc học sinh quét mã QR để 
nhận biết thông tin liên quan và kết thúc 
bằng việc thu thập và quan sát thông tin. 
Việc tích hợp tài nguyên AR vào quy 
trình giảng dạy không được gây ảnh 
hưởng nhiều đến quá trình giảng dạy và 
tổ chức học tập thông thường. Điều này 
giúp mang lại hỗ trợ kỹ thuật tốt cho 
việc giảng dạy truyền thống, đồng thời 
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đạt được mục tiêu kép là hỗ trợ cả giáo 
viên và học sinh trong quá trình học tập. 
5. Kết luận
Sự phát triển và ứng dụng của công nghệ
AR đã chứng minh nhiều ưu điểm trong
cả việc dạy và học ngôn ngữ. Bài viết
này nghiên cứu quá trình thiết kế và phát
triển tài nguyên giảng dạy tiếng Anh
dựa trên AR. Nghiên cứu thực trạng
giảng dạy tiếng Anh, nguồn tài liệu
giảng dạy, nội dung giảng dạy, phân tích
nhu cầu nguồn tài liệu và các cơ sở lý
luận liên quan để thiết kế và phát triển
nguồn tài liệu dạy học. Bằng cách áp
dụng tài nguyên giảng dạy AR được
thiết kế cho các lớp học cụ thể sẽ có tác
dụng thúc đẩy khả năng hiểu và ghi nhớ
tiếng Anh của học sinh, cũng như rèn
luyện kỹ năng giao tiếp hàng ngày.
Đồng thời, nó còn giúp kích thích niềm
đam mê học tiếng Anh và tạo niềm tin
tích cực trong quá trình học. Do đó, việc
áp dụng tài nguyên giảng dạy tiếng Anh
dựa trên AR cho lớp học là khả thi.
Công nghệ AR có thể được sử dụng
trong nhiều không gian như phòng học,
căng tin và sân chơi, tạo ra môi trường
học tập ngôn ngữ toàn diện cho học
sinh. Trong tương lai, với sự cải tiến và
phát triển của ứng dụng, nghiên cứu sẽ
tiếp tục mở rộng nguồn lực, tối ưu hóa
mô hình, và phát triển nguồn tài nguyên
mang lại trải nghiệm học tập tốt nhất khi
học tiếng Anh. Mặc dù AR mang lại
nhiều lợi ích, nhưng cũng có một số hạn
chế cụ thể bao gồm sự phụ thuộc vào
thiết bị, giới hạn về tài nguyên, và thách
thức trong quản lý học tập. Tuy nhiên,
với sự tiếp tục phát triển, AR có tiềm
năng mang lại một môi trường học tập
toàn diện cho tiếng Anh trong nhiều
không gian khác nhau. Tương lai nghiên
cứu có thể tập trung vào tối ưu hóa mô
hình và mở rộng nguồn tài nguyên để
cung cấp trải nghiệm học tập tốt nhất.
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